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suchy las

wyspa tajemnic

zatopiona wyspa

Atlas archipelagu

W suchym lesie wysokie, nagie, twarde pnie z rozpiętymi pomiędzy nimi linami wyrastają z grząskiego, 
żwirowego pola. Balansując na linach możecie próbować przedostać się na drugą stronę wyspy. Wejdźcie 
na najwyższą skałę, albo ukryjcie się w szałasie, może wspólnie odkryjecie tajemnicę suchego lasu?  

- koordynacja ruchowa
- zmysł równowagi
- różnorodność naturalnych tekstur
- przestrzeń wspólna

nawierzchnia: mineralna, żwir
elementy: drewniany szałas, drewniane pale z linami stalowymi w oplocie polipropylenowym, pieńki 
drewniane, głazy narzutowe

Wiklinowy tunel, ciasny las, kryjówka i przejście do innego wymiaru czy żywa, miękka nieokreślona istota, 
która delikatnie głaszcze was swoimi liśćmi i drapie wiotkimi gałązkami gdy się przez nią przedzieracie? 
Możecie się w niej skryć, w szerokiej komnacie urządzić naradę i podzielić sekretami. Istota żywi się 
błotem, piaskiem i liśćmi. Możecie przygotować jej jakiś smakołyk na stołach w błotnej kuchni. 

- zmysł równowagi
- kontakt zmysłowy z naturą
- zróżnicowane doświadczenia wizualne - �ltracja światła
- przestrzeń wspólna

nawierzchnia: mineralna, trawiasta
elementy: tinele z żywej wikliny, muszla z żywej wikliny, stoły z wyposażeniem do kuchni błotnej , pieńki 
drewniane

Na zatopionej wyspie znajdziesz tajemnicze źródełko. Cieknącą drewnianym korytem wodą można 
pokierować stawiając drewniane zapory, wznosząc błotniste tamy lub próbować zawrócić strumień palcem. 
Woda spływa do krętego, kamiennego koryta, którym odprowadzana jest do piaszczystej zatoki. 

- kontakt z wodą
- �zyczne zagadki
- różnorodność naturalnych tekstur
- wodne dźwięki
- zmysł dotyku - mokre/suche, lepkie/sypkie

nawierzchnia: mineralna, bruk kamienny, otoczaki
elementy: ujęcie wody z zaworem sprężynowym i wylewką, drewniane koryto

widok z lotu ptaka
wersja minimalna - budżet 150 000zł (ograniczenie wyposażenia, zmniejszenie wysp kosztem zieleni)

widok z lotu ptaka
widok od strony południowej


